PAINTBALLOVE HRY

CAPTURE THE FLAG - BOJ O VLAJKY

Dva tymy si urCi vlajky a viditelné je umisti. Bojuje o vlajky a ten tym, ktery ji dobyje
vyhral nebo se mohou dohodnout, Ze ji je$té musi odnést ke svoji viajce.

Pravidla: » je zakdzano sdileni kuliek mezi hraci ¢ kdyZ hra¢ vystili vSechny
své kulicky, kon&i hru e vSichni hradi musi zacinat hru na své vlajkové zakladné
a nesmi opustit jeji prostor, dokud nezacne hra ® zasazeny hrac je vyfazen ze hry
* jestlize je hra¢ zasazen ve chvili, kdy nese vlajku, musi ji upustit na zem tam, kde byl
slovy ani gesty naznacovat Zadné Umysly &i pozice nepratelského tymu © nesend viajka
musf zlistat neustale viditelna a musf byt drzena v ruce, pres ruku nebo okolo krku
Vitézstvi: Ziskani nepratelské vlajky a jeji doruceni na matefskou zakladnu.

DOWN BUT NOT OUT

Obdoba na hru “Capture the flag”, ale s jednou klickou. Jednoduchy dotek
od spoluhraée mliZe hrace vratit do hry v pfipadé, Ze byl zasazen.

Pravidla: « kdyZ je hra¢ zasazen, je poslan do vézeni soupefova tymu (napf. modry
hra¢ bude poslan do viajkové zakladny Cervenych) ¢ vézni musi zlistat ve vézeni
do okamZiku, kdy se jich dotkne jejich tymovy hrac, potom se mdZou vratit do hry
* kazdy hrac ve vézeni se musi volné pohybovat e tymy mohou nechat hrace vzadu
na “ochranu” vézeni ¢ kulicky musi byt uloZeny volné nebo v plastikovych saccich
e tymy zlistavaji na startovacim stanovisti, dokud nezazni signal zacatku hry
* vyfazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné tmysly ¢i pozici protivniku
Vitézstvi: Ziskat ve vézeni vSechny soupefe nebo jich mit v okamziku ukoncent hry
vice nezZ protivnik.

OBRANA A UTOK

Vyborné pro trénink obrany a Utoku vlajkové zakladny, nebo pro rychlou
a nespoutanou bitvu bez plizent.

Pravidla: » tymy zlstavaji na startovacim stanovisti, dokud nezazni signdl zacatku
hry ¢ obranci nemohou opustit oblast viajkové zakladny e GtoCnici mohou (toit
z libovolného mista na hristi e zasazeny hrac je vyfazen ze hry e vyfazeny hra¢ nesmi
slovy ani gesty naznacovat zadné umysly ¢i pozice nepfatelského tymu

Vitézstvi: (tocnici - zbavit viajku obrany e obranci - zastavit Gtocniky v jejich Usili

HON NA ZAJICE

Jeden hra¢ se musi branit proti nékolika hracdm.

Vybaveni: jeden hra¢ déla dobrovolné zajice, na jeho zvyhodnéni (jisté ho oceni)
jsou dvé moznosti, zajic dostane semi-automat a §tit, nebo ma neomezené mnozstvi
munice a ostatni hraci maji dvacet kulicek na hru.

Pravidla: « jestliZe m4 zajic semi-automat a §tit, zasahy do &titu se nepocitaji jako
vyfazeni e zajic ma po startu 5 minut na zaujmuti pozice, po uplynuti tohoto ¢asu se
vyda signal, Ze vyrazeji lovci e vSichni lovci musi zacit ve stejny ¢as na stejném misté
* jestlize se hraje varianta s omezenym stfelivem pro lovce, lovec, kterému dojde
strelivo, je vyfazen ze hry * zasazeny hrac je vyfazen ze hry e vyfazeny hra¢ nesmi
slovy ani gesty naznacovat zadné Umysly ¢i pozici zajice

Vitézstvi: JestliZe jsi zajic preZij, jestli lovec, zastrel zajice.

CHARGE OF THE LIGHT BRIGADE

Tymy musi vyvésit svou viajku v nepratelské zakladng.

Pravidla: < vSichni hra¢i musi zacinat hru na své viajkové zakladné a nesmi
opustit jeji prostor, dokud nezaCne hra e zasazeny hrac je vyfazen ze hry
* jestlize je hrac zasazen ve chvili, kdy nese vlajku, musf ji upustit na zem, tam kde
byl zasazen nebo ji povésit na nejblizSi objekt (ne na dalsiho hrace) e vyfazeny
hrac nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné Umysly Ci pozice nepfatelského tymu
* nesend vlajka musi z{stat neustale viditelna a musi byt drZzena v ruce, pres ruku
nebo okolo krku

Vitézstvi: Vyvésit svou vlajku v nepratelské zakladng.

LOVEC

Hradi se pohybuiji na hfisti a ziskavaji trofeje od ostatnich.

Vybaveni: kazdy hra¢ ma tfi pasky (trofeje) na jedné pazi, rozptyli se po hristi,
zvukovy signal bude znit v pétiminutovych intervalech

Pravidla: ¢ zasaZzeny hrac se slozi k zemi a zlistane bez pohybu a tiSe do zaznéni
dalsiho zvukového signalu e dalsi hra¢, nemusi to byt ten kdo ho zastfelil, ma dobu
do zaznéni zvukového signalu na sebrani trofeje - mlize byt sebrana pouze jedna
* po zaznéni zvukoveého signalu je hrac okamzité ve hie * hraci mohou byt zastreleni
pfi shéru trofeji a dalsi hra¢ mlize sebrat trofeje od obou ¢ po odevzdani vSech
trofeji je hraC venku ze hry e trofeje musi byt vyvéSeny na pazi ® vSichni hradi mus
zainat hru na své viajkové zakladné a nesmi opustit jeji prostor, dokud nezacne hra
* vyfazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné tmysly Ci pozici protivniku

NAKOPNOUT KBELIK

Misto vlajek ma kazda vlajkova zakladna kbelik poloZeny na zemi. Musite ho
nakopnout, aby jste vyhrali.

Vybaveni: Dvé viajkové zakladny, dva tymy, misto viajek kbelik, poloZeny uvnitf
vlakové zakladny. Kbelik by mél byt lehky, plastikovy.

Pravidla: ¢ kbelikem nesmi byt hybano e jestlize je hrac pred kopnutim zasttelen,
kopnuti neplati ® vSichni hraci za¢inaji hru na své vlajkové zakladné

Vitézstvi: Nakopnout kbelik.

PAINTBURNER

Tato hra je vyborna na zavér dne. Dobfe se odreagujeS a nezalezi na tom, jestli
vyhrajes i ne.

Vybaveni: Sestavte maximalni pocet tficlenych tymd, vyfazeni hraci budou éekat na
urceném misté tak dlouho, dokud se jich nesejde dost na novy tym. Tymy zacinaji na
rdiznych mistech na hfisti.

Pravidla: « jakmile je hra¢ zasaZen, odchazi na vyznatené stanovisté  jakmile jsou
tfi hradi na vyznaeném stanovisti, vraci se do hry jako novy tym e vSichni hraci mus
zaCinat hru na své viajkové zakladné a nesméji ji opustit do zacatku hry  vyfazeny hra¢
nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné umysly ¢i pozici protivniku ® zasazeny hrac, je
vyrazen ze hry, do doby vytvofeni nového tymu

POSILY

Varianta na standardni hru “Capture the Flag”, ale tymy se mohou vracet pro posily
a hradi, ktefi byli vyfazeni ze hry se vraceji zpét na obranu zakladny.

Vybaveni: Dvé viajkové zakladny, dvé viajky.

Pravidla: « zasaZeny hrac se vraci zpét nazakladnu * jeden hra¢ ma specialni pasku
na rukavé - jen ten mize jit na zakladnu a vyzvednout posily ® pokud je tento hra¢
zasazen, vraci se na zakladnu a spolu s hraci, ktefi se chtéji dale hrat se vraci zpét do
hry, ostatni brani zakladnu - hrac s paskou se do hry vraci vzdy © hrac, ktery se vrati
na zakladnu se musi fyzicky dotknout viajky, aby se stal aktivnim obrancem - jestlize
vlajka neni na zakladng, hradi jsou povazovani za vyfazené, jakmile vstoupi do zakladny
* hradi, ktefi jsou stfeleni jsou mimo hru, ale jen do okamziku nez se dotknou viajky
- hraci, ktefi jsou stfeleni na zakladné, jsou venku ze hry nevratné * nesena viajka
musi z{stat neustale viditelnd a musi byt drZzena v ruce, pres ruku nebo okolo krku
« tymy z(istavaji na startovacim stanovisti, dokud nezazni signal zacatku hry  vyfazeny
hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné umysly ¢i pozici protivniku

Vitézstvi: Ziskejte soupefovu viajku a doneste ji na svou zakladnu.

POW

Hraci musi zachranit své uvéznéné kamarady.

Vybaveni: Startovaci misto a vézeni pro kazdy tym.

Pravidla: « kdy? je hra¢ zasaZen, je poslan do vézeni soupefova tymu (napr. modry
hra¢ bude poslan do vlajkové zakladny Cervenych) e vézni musi zlistat ve vézeni
do okamziku, kdy se jich dotkne jejich tymovy hrac, potom se miize vratit do hry
e kazdy hraC se musi ve vézeni volné pohybovat ¢ tymy mohou nechat hrace
vzadu na “ochranu” vézeni * kulicky musi byt uloZeny volné nebo v plastikovych
sacéceich e tymy zlistavaji na startovacim stanovisti, dokud nezazni signal zacatku hry



Seznam her

* vyfazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné umysly ¢i pozici protivniku
Vitézstvi: Ziskat ve vézeni vSechny soupere nebo jich mit, v okamziku ukonéeni hry,
vice nezZ protivnik.

RECON

Malé tymy museji projit nékolika kontrolnimi stanovisti. Problém je, Ze vSechny tymy
musi projit stejnymi. Je to vyborna varianta pro noc¢ni hru.

Vybaveni: kontrolni stanovité (pro kazdy tym jedno), jsou rozmisténa po celém
histi a jasné oznacena praporkem (nebo nécim podobnym), kazdé stanovisté ma
také tuzku pfipevnénou na provazku, kazdé jinou barvu. Kazdy hrad¢ ma hraci kartu
pfipevnénou na zapésti (gumickou). kazdy tym zacind hru nedaleko kontrolniho
stanoviste.

Pravidla: « hraci musi oznacit svou kartu barvami tuzek na jednotlivych kontrolnich
stanovistich * kazdy ¢len tymu by se mél pokusit 0 oznaceni své karty, ackoliv to
neni povinné  body zasaZenych hracl se do celkového skore tymu nezapocitavaji
e tymy zdstavaji na startovacim stanovisti, dokud nezazni signal zacatku hry
* zasazeny hrac je vyfazen ze hry  vyfazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznaCovat
Zadné umysly i pozici soupefe

Pocitani bod(i: « 1 bod za kazdou barvu na karté hrace ¢ 5 bonusovych
bod(, jestlize kazda karta hracl z jednoho tymu ma nejméné dvé barvy
« 5 bonusovych bod za kazdou dalsi barvu, jestli jsou vSechny karty tymu oznaceny
* 2 bonusové body pro kazdého ¢lena tymu, ktery ma na karté vSechny barvy
Vitézstvi: Tym s nejvétsim poctem bod.

SOUBOJ

Dva hraci si vyjasnuiji otdzku cti. Hra dobra pfi nerozhodném vysledku, nebo pro
volnou chvili, kdyzZ jste vyfazeni na pocatku hry

Vybaveni: volny prostor - takovy, aby kazdy z obou hract mohl udglat deset krok
Pravidla: « hraci se k sobé postavi zady, rozhodGi stoji tfi metry stranou ® kazdy
hrac je vyzbrojen zbrani- kazda zbrari je nabita pouze jednou kulkou a je pfipravena
k vystrelu * rozhod¢i fekne: ,..a toto je panové zaleZitost cti. Na mdj pokyn udélate
deset krok(, potom se otodite a vystrelite. Jestlize se nékdo oto¢i dfive, neZ napocitam
do deseti, bude mou politovanihodnou povinnosti ho zastfelit.” (nebo néco podobného)
* protivnici pak délaji kroky podle rozhodciho pocitani - jakmile zazni deset, otoCi se
a sffili o hraci nesméji ukroCit nebo zalehnout, mohou vSak pokleknout, pokud chtéji
* nepridavat dalSi pravidla

Vitézstvi: Nezasazeny hrac vyhrava.

ZACHRANA RUKOIMI

Jeden tym musi druhému sebrat rukojmi a vratit ho zpét bez zranéni.

Vybaveni: Teroristé si vyberou jednoho ze zachrancti, ktery bude délat rukojmi.
Jsou vyznacena dvé mista na drZeni rukojmi. Poloha jednoho mista je prozrazena
zachranctm. Teroristé nevédi které. UrCete misto, kde zachranci musi dovést
rukojmi a tak vyhrat hru. To se bude jmenovat Utocisté a teroristé budou védét, kde
se nachazi.

Pravidla: « teroristé maji pét minut na to, aby odvedli rukojmi na jedno ze dvou
mist k tomu urenych e hra zatind zaznénim zvukového signdlu e teroristé
nemohou premistit rukojmi z vyznaCené oblasti e rukojmi se nemliZe pokusit
0 Uték e jestlize je rukojmi zasazeno, tym, ktery ho ma v drZeni, ho ztraci © rukojmi
musi doprovazet minimalné jeden zachrance, kdyz se vraci do UtoCisté « jestlize rukojmi
zlstane z libovolného diivodu samo, musi z(istat na misté do piichodu dal$ich zachranc(
- miZe volat 0 pomoc e zasazeny hrac je venku ze hry  vyrazeny hrac nesmi slovy ani
gesty naznacovat zadné umysly ¢i pozici protivniku

Vitézstvi: teroristé - zastaveni zachrancl a zabranéni dosazeni Utogiste
* zachranci - zachranit rukojmi a dovést ho do Utogiste.

ZASTREL VELITELE

Tymy se snazi vyfadit kapitana z protivnikova tymu.

Vybaveni: Dvé zakladny, jeden ¢len tymu je oznaden jako Kapitan. Kapitan je
pfivazan 6 m provazem k nepohyblivému objektu (napf. stromu). Pro zpestfeni hry
- Kapitan neni uvazan, jeho zbraf vSak ano. Dal$im zpestienim mdzZe byt limit 20

kulicek pro vSechny hrace, kromé Kapitana.

Pravidla: « kapitan se nemiize odvazat e vsichni hra¢i musi zacinat hru na své
vlajkové zakladné a nesmi opustit jeji prostor, dokud nezacne hra ®zasazeny hra¢
je vyfazen ze hry * vyfazeny hrac nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné umysly Ci
pozice nepratelského tymu e ve varianté s uvazanou zbrani, smi Kapitan opustit svou
zbrani, nesmi vSak pouZit zadnou jinou e ve varianté s omezenym stfelivem, nesmeji
hraci sdilet kulicky

ZRADCE

Musite vyrazit a znicit neptatelského viidce, ale budte na pozoru, jeden z Vasich je
zradce.

Vybaveni: Dvé vlajkové zakladny jako startovaci stanovisté, z balitku karet se
vyberou dva krdle a dva kluci potom se doplini o dali libovolné karty, aby poCet
hracll souhlasil s celkovym poctem karet. Z karet se vytvori dva balicky, kazdy
s jednim kralem a klukem, potom z kazdého balicku taha karty jeden tym.
Pravidla: ¢ pouze hraci, ktefi si vytahli krale (odkryji karty), jsou to viidci tym(i
« hradi, ktefi si vytahli kluka jsou zradci, ti neodhaluji svou identitu ¢ viidci budou
oznaceni dvémi pasky pres paZi ® zradci se mohou obratit proti svému tymu kdykoliv
to uznaji zavhodné e vSichnihraci zacinaji hru na své viajkové zakladné e hradi, ktefi
jsou zasazeni jsou venku ze hry do okamZiku, kdy dosahnou hranice - hraci zasazeni
na hranici jsou venku ze hry * vyfazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat 7adné
amysly ¢i pozici protivniku

Vitézstvi: Znicit viidce nepratelského tymu - jestlize zradce znici viidce svého tymu,
vyhrava tym protivnika. Takticka vyhoda: Jako viidce musi$ drZet vSechny své bojovniky
pred sebou. Nikomu nevér. DrZte pied sebou, drZ je v dohledu! Potom bude téZké, aby se
zradce otoCil proti Tobé. Jako zradce musi§ vyckat aZ opadne viidcova ostraZitost, potom
udef! Nikdo by t& nemél odhalit pfed vyfazenim vildce.

AIRSOFTOVE HRY

CAPTURE THE FLAG - BOJ O VLAJKY
Dva tymy si urci vlajky a viditelné je umisti. Bojuje o vlajky a ten tym, ktery ji dobyje,
vyhral nebo se mohou dohodnout, Ze ji je$té musi odnést ke svoji viajce.

TEAM MATCH
Hraje se na vybiti jednoho nebo druhého tymu.

HAMBURGER HILL
Urci se obrana néjakého kopce a ostani ho dobyvaji. Kopec se povaZuje za dobyty,
jakmile bude dobytd viajka.

MAPQOVY AIRSOFT

Na mapé se ur¢i misto o velikosti 1x1 km. Jeden tym si urci viajku a druhy se
zakempuije. Pfed bojem se tymy vibec nevidi, je to asi tak, Ze se domluvi jesté den
pred akci a jeden tym, ktery Ceka v sektoru, vyjde napf. rano. Druhy vyjde tfeba
odpoledne a podle mapy hleda prvni tym. A az se najdou, tak musi dobyt viajku.

COUNTER - STRIKE AIRSOFT

UrcCi se dva tymy - teroristé a tfeba néjaka zasahova jednotka. Teroristé hlidaji néjaky
pfedmét, ktery ma zasahova jednotka za dkol ukrast. Zasahova jednotka je vysazena
0,5-1 km od stanovisté terorist(l, musi najit a ukrast pfedmét hlidany teroristy
a dostat se s nim zpatky na misto vyzvednuti, a teroristé nesmi zabit ani jednoho
¢lena jednotky.

Toto jsou jen ndvody na obvyklé typy her. Tyto hry lze jakkoli upravit nebo napsat
scénu na miru. VZdy ale musi byt pfedem stanovena veSkera pravidla boje
a dodrZena veskera bezpecnostni pravidla!



Bezpecnostni pravidla

PAINTBALL

Ohecné platna pravidla pro bezpeénou hru na nasem i jiném hristi.

1. VSichni hraci a dalSi pfitomné osoby jsou povinny se Fidit pokyny organizatordl.

2. Ke hfe je mozno pouZit pouze schvalené znackovaci zbrang bez dalSich Uprav,
konkrétné jde o schvalené paintballové znackovaci zbrang, kieré splfiuji veSkeré
zakonngé podminky. Hrac nesmi béhem hry odkladat zbran na vice nez 1 metr od sebe.
Zbran musi mit spolehlivou pojistku branici netimysinym vystreldm, u zbrané nesmi
byt moznost nastavovat poc¢atecni rychlost letu kulicky nebo mus byt sefizovaci prvek
spolehlivé zaplombovan, Ustova rychlost kulicky nesmi byt vySsi nez 90 m/s, k pohonu
zbrang smi byt pouzivan pouze C0?, stlateny vzduch nebo nitrogen napinény pouze do
schvalenych oball.

3. Na hristi a vSude, kde hrozi zasah kulickou, musi hraci a pritomné osoby mit
nasazenu na obliceji ochrannou masku. DoporuCuje se i pokryvka hlavy, zejména
usi. Pouzivat se mohou pouze schvélené specidlni ochranné paintballové masky,
které musi byt schopné ochranit oci pfed zasahem kulickou. Potfebuije-li hra¢ sundat
masku z ddvodu zamlZeni ¢i znegisténi, je povinen upozornit organizatora a s jeho
asistenci si mdze masku sejmout a vygistit, nejlépe takto: ve dfepu, se sklonénou
hlavou a oblicejem mezi koleny si sejme masku, pak ocisti a opét nasadi.

4. VI zadném pripadé nelze strilet a mifit znacékovaci zbrani na hrace bez
nasazenych ochrannych masek. Na organizatora se nesmi stfilet ani kdyZ maji
nasazené ochranné masky, ani na dalsi osoby, kieré se hry neucastni. Pokud se
v prostoru ohrozeném stielbou nachazi osoba nebo osoby nemajici nasazené ochranné
masky, je hrac povinen ihned zastavit palbu a upozornit na tuto skutecnost organizatora.
Stfilet je povoleno pouze na hfisti v priibéhu hry, nebo na uréenych mistech pro testovani
a vybijeni zbrani. Mimo hraci zonu musi byt zbrané zasadné vzdy vybité, se zasunutou
bezpednostni zatkou v hlavni. ZtratHi hra¢ na hfisti bezpecnostni zatku, musi po svém
vyfazeni nebo po skonceni hry toto nahlasit poradateli a zajistit zbrari jinym bezpe¢nym
zplisobem. Po zasahu odchazeji vyrazeni hradi do uréené zony (Scrape Zone) mimo
hristé. Pred vstupem do zony hraci zajisti své zbrangé proti vystrelu. Hraci v této zoné
nesmi jakymkoliv zplsobem zasahovat do hry. Hraci jsou povinni pouzivat pouze
znackovaci kulicky dodané organizatorem, nebo schvalené organizatorem. Uprava
znackovacich kulicek je zakazana. Hra¢ si mize vzit s sebou na hristé libovolné
mnozstvi kuliéek. Kulicky musi byt netoxické, ekologicky odbouratelné.

5. Koufeni je povoleno jen na ur¢enych mistech. Hrac nebude pustén na hristé pod
vlivem alkoholu nebo jinych omamnych latek.

6. Fyzicky kontakt mezi hradi je nepfipustny, je zakazano lézt na stromy a stfilet na
jiné cile, nez cile ur¢ené pro hru. Nepovolené predméty nelze brat s sebou na hfisté.
7. Hrac je povinen znat a dodrZovat tato uvedena bezpecnostni pravidla. V pfipadé
poruseni téchto pravidel je organizator opravnén zavodnika vyloucit ze hry bez
naroku na vraceni startovného. Za vylouc¢eného hrace nesmi nastoupit nahradnik
a druzstvo dohraje soutéZ oslabeno o vyloucené(ho) hrace.

8. Hrac se Ucastni turnaje na vlastni nebezpedi.

9. Je zakdzano brat na hristé jiné neZ paintballové zbrang, neschvalené svétlice,
dymovnice a jiné pyrotechnické vyrobky, noZe, dyky, zapalovace, zapalky a dalsi
ostré a nebezpecné predméty.

AIRSOFT )
Oficialni pravidla airsoftu v Geske republice, kterymi by se méla ridit kazda
airsoftova jednotka.

1. Vlastni bojové operace zaCinaji od doby zahdjeni bojovych akci a konci v Case
ukonceni bojovych akei (uvedeno v operacnich pokynech). Nenili uvedeno jinak,
plati za Cas zahajeni bojovych akci 0,05 hodin prvniho dne uvedeného na OPORD
a za dobu ukonceni ¢as 0,00 posledniho dne uvedeného na OPORD. Vlastni bojovou
aktivitu je doporuceno provadét jen v bojové zoné (vyznacena na mape v operacnich
pokynech). Mimo tuto zonu je jakakoliv strelba a uzivani vybusnin zakdzano na
mistech, kde se vyskytuji nezicastnéné civilni osoby.

2. Bojové akce se neprerusuiji na noc, z diivod( pocasi ¢i jiné nepfedvidatelné udalosti.
Jednotky se presunuji na vlastni riziko (pfijezd/odjezd/odsun ranénych), kdykoliv
mohou byt volné napadany. PferuSit bojovou akci je opravnéna pouze poradajici
jednotka, v krajni nouzi i kazda jina, a to jen za zcela mimoradnych okolnosti (zavazné
zranéni, zasah Policie CR...).

3. Jednotky soupeficich tym( nemusi mit navzajem Z&dné viditelné odliSeni.
Identifikace spojence/soupefe je véci kazdého jednotlivce a jednotky.

4. Komunikace mezi jednotkami je véci jednotek samych a neni nijak omezena.

5. Pocet ¢lend jednotky a typ vyzbroje ¢i vystroje je véci jednotek samych a nent
nijak limitovan.

6. Jako munice je povoleno pouzivat pouze 6 mm BB plastové kuli¢ky. Jako zbrari je
povoleno pouzivat makety AIR SOFT GUN. Typ zbrané nerozhoduje.

7. lybaveni ochrannymi pomiickami (bryle, miizka, plynova maska) je povinné. Jejich

nepouzivani je na vlastni riziko. Za pripadna zranéni takto vznikla nese zodpovédnost sém
postizeny, nikoliv protivnik, ktery jej zasahl. Strelba na vojaky v bojové zoné je povolena
i pokud nemaji vySe uvedené ochranné prostredky. Zasah do bryli i masky je platny.

8. Vybusniny je mozno pouZzivat k vyfazeni Zivé sily protivnika a na efekt (rozumi se
voIné prodejna pyrotechnika).

9. UZiti dymovnic jakéhokoliv typu (bez vedlejsiho efektu biolog. ¢i chemického) je povolenc.
10. UZivani svétlic je povoleno, ale ne na pfimou strelbu.

11. Pyrotechnika na bazi raket se m{ize uZivat, ale jen na nepfimou strelbu.

12. Je zakadzano pouzivat zapalnou munici, munici s biologicky aktivni naplini
a jakoukoliv munici s fyzikalnim ¢i chemickych efektem na lidské tkani.

13. Je zakazano uzivat vybu$niny v obalech z kovii, skla a termosetovych
plasti, kdy je riziko vzniku stfepin z téchto materiald. Doporu¢ujeme pouZivat
vybusniny pouze v termoplastovych nebo sadrovych obalech.

14. Vyrazeni protivnika vybuchem pyrotechniky ¢i trhaviny je platné pouze pfi
zasazeni stSepinou, vzniklou vybuchem. Nerozhoduje vzdalenost od vybuchu.
Vzhledem Kk pfedchozimu odstavci doporucujeme jako emitovany material uzivat
plastové kulicky, nebo obal vybuSniny (sadra).

15. Vyjimkou je vybuch trhaviny (granat, stfela, mina) v uzaviené mistnosti (bunkr,
mistnost domu mensi nez 3x3m, liS¢i nora). Za této situace jsou vyfazeni vSichni
bojovnici uvnitf tohoto prostoru. Nemusi byt zasazeni stfepinou.

16. Vojak, ktery odpali nastrazenou vybusninu (mina, trhaci nastraha), je vyfazen ze
hry, i pokud tato nastraha netvori strepiny.

17. Zasah stfepinou vybusniny ¢i kulickou z pusky do jakékoliv &asti téla je platny.

18. Zasah do zbrané neni platny.

19. Zasah do vystroje kryté konturou téla je platny. Zasah do jakékoliv Casti vystroje,
ktera zietelné pfesahuje obrysy téla neni platny. Typ vystroje nerozhoduje. Sporné
pripady je treba fesit lepsi trefou.

20. Z4sah odrazenou kulickou neni platny.

21. Zasah omylem vystfelenou kulickou je platny (friendly fire).

22. Nenili uvedeno v OPORD jinak, zasazeny bojovnik IHNED po prvnim zésahu
vstane, zvedne zbrai nad hlavu , sejme pokryvku hlavy, oznaci se jako “mrtvy”
(nejlépe bila paska okolo hlavy) a odejde mimo boj. Je vhodné na vyfazeni z boje
upozornit i hlasem (ochrana pred dalSi stfelbou).

23.NenHivOPORD uvedenojinak, zasazeny bojovnik vycka 1 hodinu mimo bajovou linii, poté
se miZe opét zapajit do bojowych akci své jednotky. Pri presunech své jednotky, kterych se
chee z(¢astnit, je aZ do uplynuti této doby povinen byt viditeIné oznacen jako “mrtwy”, a drzet
se v odstupu za Zivymi. Nesmi jit pred Zivymi. Pokud dojde k bojovému prepadu nediastni se
bojovych akc, ani neodpovida na pfipadnou palbu vedenou na jeho osobu.

24. Zivibojovnici se neukryvaji mezi ,mrtvé“, aniv jejich bezprostredni blizkosti. Toto
jednani vede k omyldm a zbyteénym sporim. Jakykoliv ,Zivy“ bojovnik, zdrzujici se
déle mezi ,mrtvymi* bude povazovan za ,mrtvého". Jeho dalsi zapajeni do bojovych
akci se posuzuje stejné jako u ,mrtvych” z boje.

25. Strelba (ale i miteni zbrani) na nezGcéastnéné civilisty v bojové zoné je pfisné
zakazana. Strelba na “mrtvého” bojovnika je zakazana. Jakykoliv civilista operujici

s jednotkou se Ucastni akce na vlastni nebezpedi a strelba na néj je povolena.
Je povinen se drZet pravidel pro boj jako vSichni ostatni.

26. Jedina vyjimka je neozbrojeny MOPIC, ktery mliZe i v pfipadé zasahu pokracovat
v zaznamenavani boje. Musi byt oznacen jako “mrtvy”.

217. Tato pravidla plati pro kazdého bez vyjimky, jejich znalost kazdym ziicastnénym
je véci velitele jeho jednotky, ktery téz ruci za své bojovniky.

28. Jakékoliv zmény pravidel je tfeba dohodnout pred zahdjenim viastni bojové
aktivity a dat je vSeobecné ve znamost.

Zkratka OPORD: opera¢ni pokyny organizator( - v podstaté rozupis dne, scénar apod.
Zkratka MOPIC: nehrajici osoby jako novindfi, fotografové, pozorovatelg, rozhodci
apod.

Pozn.: bézné se dodrzuji dalsi dohodnuta pravidla jako je napf.nepouzivani jakéhokaliv
fyzického nasili, zakaz strkani na nebezpecnych mistech, zékaz stfeloy do hlavy i
oblicejovych ¢asti z malé vzdalenosti (v zasadé pfi mensijak 5 metr(?) apod. V urgitych
pripadech staci vykfikem ,zasah“ oznamit protivnikovi ze je zasazen a ten by to mél
respektovat. Prosté jde o celkovou bezpecnost viech zigastnénych, protoZe pokud
komukoliv béhem hry skute¢né ubliZite at amysingé nebo neimysing iste za to trestné
odpovédni (ublizeni na zdravi nedbalosti apod.)... V zadném pfipadé vas neochrani
to, Ze dotyCny nedodrZel pravidla a kupfikladu si nevzal ochranné bryle. Organizatofi
i sami hraci by méli sami iniciativné okamzité vyradit ze hry kohokoliv kdo neni patfiéné
vybaven,. nebo Umysiné nedodrzuje pravidla viastni bezpeCnosti. Pri objeveni se
jakéhokoliv civilisty v bojové zoné MUSI vSichni okamZité boj zastavit az do doby nez
tento zonu opusti!!!!

Hraci jsou povinni se seznamit a dodrzovat veskera vyse
uvedena pravidla. Ucast na hristi je na vlastni nebezpeci'



